
EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES 
DESIGNER ET CHEF DE PROJET - DESIGN FRICTION
INTERACTION DESIGNER ET CHEF DE PROJET - CASUS LUDI
Sept. 2014 - auj.
Conception et production d’expériences ludiques, participatives et prospectives pour 
accompagner la transformation des organisations publiques et privées. 

INTERVENANT PÉDAGOGIQUE - L’ÉCOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE, 
UMEÅ INSTITUTE OF DESIGN, HES-SO GENÈVE, OSLO DESIGNHØGSKOLEN
Juin 2013 – auj.
Suivi de projets et apports théoriques en design de services et design fiction.
 
FONDATEUR ET LEAD DESIGNER - INFLUENTS
Sept. 2012 – Sept. 2014
Développement d’un service de participation et d’influence citoyenne. 

INTERACTION DESIGNER / DESIGN RESEARCHER - IDEO
Fév. 2012 – Sept. 2012  
Au sein d’équipes pluridisciplinaires, prototypage de services interactifs et d’expérience 
utilisateur, conception et conduite de programmes de recherche utilisateurs.

ÉDUCATION 
MASTÈRE DESIGN D’INTERACTION - L’ÉCOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE
Sept. 2007 – juin 2012
Projet de fin d’études sur l’action citoyenne à l’heure du numérique (Mention « Très bien »)
Design numérique, Design Thinking, Design Management, Recherche-utilisateur.

PRIX, DISTINCTIONS ET RECONNAISSANCES 
TEDx « LE DESIGN DES CHOSES PUBLIQUES »  - ÉCOLE CENTRALE DE NANTES 
2015 

LAURÉAT, APPEL À PROJET UPLOAD  - CONSEIL GÉNÉRAL DE LOIRE-ATLANTIQUE  
2014, 2016
Datake-Away et Datagames, deux jeux pour la médiation autour des données publiques ouvertes.

LAURÉAT DU PRIX EUROPÉEN - INNOVACT CAMPUS AWARDS  
2013
Projet Influents, un service en ligne pour le développement de la participation citoyenne.

BASTIEN KERSPERN DESIGNER D’INTERACTION ET DE SERVICES

bastien@casusludi.com 
+33 6 25 09 25 41 

www.design-friction.com 
www.casusludi.com

Designer, 30 ans, nationalité française 
Co-gérant des studios Design Friction et Casus Ludi, 
Situés au 28 Boulevard Benoni Goullin, 44200 Nantes


